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1.8.1

Do tworzenia ilustracji wykorzystujemy jedng
z dwéch palet: A lub B.

Rys. 1 przedstawia palete A.

Nalezy zadbac¢ o to, aby ilustracje nie byty zbyt

ciemne (przyttaczajace) lub zbyt jasne (rozmyte,

niewidoczne).

Paleta B przedstawiona jest w rozdziale 1.8.2
Kolorystyka: paleta B.

A

Niedopuszczalne jest wykorzystanie obu palet
w jednym materiale.

ILUSTRACJE
Kolorystyka: paleta A

SPIS TRESCI

C: 68 C: 47 C: 29 C: 19 C: 13
M: 12 M: 9 M: 0 M: 0 M: 0
Y: 2 Y: 0 Y: 0 Y: 3 Y: 1
K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0
R: 50 R: 113 R: 169 R: 203 R: 219
G: 175 G: 198 G: 226 G: 235 G: 241
B: 225 B: 255 B: 255 B: 244 B: 250
Rys. 1 Paleta A
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Rys. 2 Ilustracja w palecie

BOD XTZXO
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253
255
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255
255
255
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Pierwszy plan

Drugi plan

Rys. 1

Kolory wypetnienia pierwszego planu

C: 47 C: 29 C: 19 C: 13 C: 3 C: 0
M: 9 M: 0 M: 0 M: 0 M: 0 M: 0
Y: 0 Y: 0 Y. 3 Y: 1 Y: 0 Y: 0
K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0
R: 113 R: 169 R: 203 R: 219 R: 245 R: 255
G: 198 G: 226 G: 235 G: 241 G: 253 G: 255
B: 255 B: 255 B: 244 B: 250 B: 255 B: 255
Kolory wypetnienia drugiego planu

C: 13 C: 3 C: 0

M: 0 M: 0 M: 0

Y: 1 Y: 0 Y: 0

K: 0 K: 0 K: 0

R: 219 R: 245 R: 255

G: 241 G: 253 G: 255

B: 250 B: 255 B: 255

Rys. 2

Kolory obrysu

DOD XTZOQ

68
12

50
175
225

Ten kolor stosujemy
wytacznie dla obrysow
drugiego planu.

C:
M:
Y:

K:
R:
G:
B:

19

203
235
244

1.8.1 ILUSTRACJE
Kolorystyka: paleta A

SPIS TRESCI

Plany a tto
W ilustracjach wykorzystujacych palete A mozemy

wyrézni¢ dwa plany - pierwszy oraz drugi (rys. 1).

Plany rozrézniamy kolorem obrysu i wypetnienia.

Rozroznienie na plany dotyczy wytacznie ilustracji

ztozonych i takich, ktére daja taka mozliwosc.

Rys. 2 przedstawia palete A z podziatem koloréw

na wypetnienia i obrysy.
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Do tworzenia ilustracji wykorzystujemy jedng
z dwéch palet: A lub B.

Rys. 1 przedstawia palete B.
Paleta B jest stosowana obowigzkowo
w materiatach dla senioréw, ale moze tez by¢

uzywana w innych materiatach.

Nalezy zadbac o to, aby ilustracje nie byty zbyt

ciemne (przyttaczajace) lub zbyt jasne (rozmyte,

niewidoczne).

Paleta A przedstawiona jest w rozdziale 1.8.1
Kolorystyka: paleta A.

W przypadku gdy ilustracja nie ma wersji

w kolorystyce B, nalezy sie po nig zgtosi¢

do biura marketingu.

A

Niedopuszczalne jest wykorzystanie obu palet

w jednym materiale.

ILUSTRACJE
Kolorystyka: paleta B

SPIS TRESCI

C: 100 C: 100
M: 70 M: 50
Y: 0 Y: 0

K: 0 K: 0
R: 0 R: 0
G: 80 G: 125
B: 158 B: 200

Rys. 1 Paleta B

POD XXXO

175
225

Rys. 2 Ilustracja w palecie B

POOD XXXZO

47

113
198
255

OB XTZXO

29

169
226
255

BOD XTZO

13

219
241
250

OB XTZXO

o oo

245
245

BOD XTZXOQ

o oo

255
255
255
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Ten kolor stosujemy
wytacznie dla obrysow
drugiego planu.

Kolory wypetnienia pierwszego planu Kolory obrysu

C: 100 C: 68 C: 47 C: 29 C: 13 C: 0 C: 100 C: 29
M: 70 M: 12 M: 9 M: 0 M: 0 M: 0 M: 50 M: 0
Y: 0 Y: 2 Y: 0 Y: 0 Y: 1 Y: 0 Y: 0 Y: 0
K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 0
R: 0 R: 50 R: 113 R: 169 R: 219 R: 255 R: 0 R: 169
G: 80 G: 175 G: 198 G: 226 G: 241 G: 255 G: 125 G: 226
B: 158 B: 225 B: 255 B: 255 B: 250 B: 255 B: 200 B: 255
Pierwszy plan Kolory wypetnienia drugiego planu Kolory wypetnienia tta
Drugi plan
C: 13 C: 0 C: 100 C: 13 C: 0
M: 0 M: 0 M: 70 M: 0 M: 0
Y: 1 Y: 0 Y: 0 Y 1 Y: 0
K: 0 K: 0 K: 0 K: 0 K: 5
R: 219 R: 255 R: 0 R: 219 R: 245
G: 241 G: 255 G: 80 G: 241 G: 245
B: 250 B: 255 B: 158 B: 250 B: 245
Tto
Rys. 1 Rys. 2
1_8_2 ILUSTRACJE Plany a tto Rozréznienie na plany dotyczy wytacznie ilustracji A
W ilustracjach wykorzystujgcych palete B mozem ztozonych i takich, ktore daja taka mozliwosc. Tto wystepuje wytacznie w ilustracjach
Kolorystyka: paleta B Jrecen RersEacyen priete = mosemy ! : septE YA :
wyrézni¢ dwa plany - pierwszy oraz drugi, a takze wykorzystujacych palete B.

tto (rys. 1). Tto jest opcjonalne i tworzone wytgcznie w oparciu
o koto lub pétkole.

Plany rozrézniamy kolorem obrysu i wypetnienia.
Rys. 2 przedstawia palete B z podziatem koloréw

na wypetnienia i obrysy, a takze plany i tto.

SPIS TRESCI 130




Rys. 1

Rys. 3 Ilustracja z uzyciem tekstu

Rys. 2

Abcdefg...

Rys. 4 Kroj Quicksand

1.8.3

ILUSTRACJE

Konstrukcja

SPIS TRESCI

Styl ilustracji wymaga stosowania obryséw

do zdefiniowania ksztattu.

Rys. 1irys. 3 Przyktad poprawnego obrysu

ilustracji w kolorystyce palety A.

Rys. 2 Ustawienia linii:
Grubos¢ - 1 pt
Zakonczenie - zaokraglone

Narozniki - zaokraglone

W przypadku koniecznosci uzycia tekstu na
ilustracji (rys. 3) nalezy stosowac font Quicksand
(rys. 4). Mozna go pobra¢ ze strony: https://fonts.
google.com/specimen/Quicksand.

Konstrukcja ilustracji na stronie pokazana jest
z uzyciem kolorystyki w palecie A. Zasady

dla palety B sg analogiczne.
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1.8.3

Rys. 1 Tworzac ilustracje, nalezy pracowaé
w formacie 200 x 200 px. Dzigki temu zostanie
zachowana spdéjnosé w grubosci obryséw i proporcji

poszczegolnych elementow.

Rys. 2 Tworzenie ilustracji nalezy rozpocza¢ od
wyznaczenia linii horyzontu. Znajduje sie ona
na 'swysokoéci pola ilustracji. Wyjatkiem moga
by¢ ilustracje, na ktérych obiekty znajduja sie

w powietrzu, np. lecgcy samolot.

Rys. 3 Kolejnym krokiem jest umieszczenie w polu
ilustracji powyzej linii horyzontu elementéw na

drugim tle (dodatkowych).

Rys. 4 Gtowne elementy powinny by¢ rysowane

z uwzglednieniem perspektywy (widoczny przdd lub
tyt oraz odpowiednio jeden z bokéw), bez widocznej
gérnej i dolnej ptaszczyzny. Swiatto powinno byé
skierowane z prawej strony. Gtowne elementy
ilustracji powinny mieé zaznaczony cieh w postaci
poziomej linii.

Konstrukcja ilustracji na stronie pokazana jest

z uzyciem kolorystyki w palecie A. Zasady

dla palety B sq analogiczne.

ILUSTRACJE

Konstrukcja

SPIS TRESCI

200% 200 px

Rys. 1 Pole ilustracji

Rys. 2 Wyznaczanie linii horyzontu

TN

=\ |
S0<=0

Rys. 3 Umieszczanie elementéw na drugim planie

Rys. 4

1/3
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Rys. 1-3 Postacie wykorzystywane do ilustracji
powinny mie¢ przyjazny wyraz twarzy i by¢
pozytywne w odbiorze. Nie powinny wywotywac

negatywnych emocji. Nalezy stosowac trzy widoki

postaci: przéd, przod % i tyt %. '
Rys. 4 Aby zmieni¢ widok postaci z przodu na przéd

%, nalezy wykonac nastepujace kroki: L4

- usuna¢ lewe ucho
- przesunac¢ w lewg strone oczy, nos i usta
- obréci¢ w poziomie prawa stope i ugia¢ kolano

- lewa reke delikatnie schowa¢, a prawag wysunac

do przodu

Rys. 5 Przy tworzeniu postaci warto korzystac
z istniejacych gotowych wzorcow. Jesli nie ma takiej

potrzeby, nie nalezy tworzyé nowych bohateréw

zupetnie od poczatku. Do dyspozycji jest okoto

@

300 ilustracji. Mozna w nich dowolnie taczy¢ rézne

elementy - czesci ciata i garderoby.

Rys.1 Przod Rys. 2 Przod % Rys.3 Tyt %

Konstrukcja postaci na stronie pokazana jest
z uzyciem kolorystyki w palecie A. Zasady

dla palety B s analogiczne.

=) (Q )

1.8.4 ILUSTRACJE

Postacie

[]

Rys. 5

SPIS TRESCI 133




Rys.

134

cie w paletach Ai B.

Rys. 1 Przyktadowe posta

A

palet

nie obu

wykorzysta

zalne jest

Niedopuszc

w jednym materiale.

1.8.4 ILUSTRACJE

Postacie

SPIS TRESCI



Tto wystepuje wytgcznie w ilustracjach

wykorzystujacych palete B.

Tto jest opcjonalne i moze wykracza¢ poza

format ilustracji.

Rys. 1 Tto tworzone jest wytacznie w oparciu
o koto lub pétkole.

Tto moze nadawac ilustracji dodatkowe znaczenie -

akcentowac dany element lub dopowiadaé ruch czy

kierunek.

Rys. 2 Tto moze by¢ wyréwnane do osi pionowej

lub poziomej ilustracji.

Tto moze tez by¢ umieszczane swobodnie (rys. 3),
przy czym jego przesuniecie nie powinno by¢ wieksze

niz potowa szerokosci lub wysokosci ilustracji.

Tto pdtkoliste powinno by¢ wycentrowane wzgledem

osi pionowej, chyba ze przesuniecie jest celowe

i nadaje ilustracji dodatkowe znaczenie.

A Rys. 1

Nalezy zadbad¢, aby co najmniej potowa powierzchni

tta znajdowata sie pod ilustracja.

Ilustracja nie moze by¢ w petni wpisana w ksztatt ) X ) X ) ] I -

tta - jej elementy musza wystawac poza nie. B
8

Wielkos¢ tta jest dowolna, o ile spetnia powyzsze

AgN :

warunki i nie dominuje w ilustracji.

1.8.5 ILUSTRACJE
Tto: paleta B

Rys. 2 Rys. 3
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Tta w kolorze niebieskim (rys. 1) uzywamy
w wyjatkowych sytuacjach, w ktérych wymagane
jest przedstawienie sceny nocnej (rys. 2).

A

W przypadku scen nocnych kolorystyka planu
drugiego jest identyczna z planem pierwszym -

konturéw nie réznicuje sie.

C: 100
M: 70
> v: 0
1.8.2 Kolorystyka: paleta B K: 0
R: 0
W przypadku zestawienia kilku ilustracji z ttem g: ?28
mozna to zrobi¢ w sposdb dowolny, starajac sie, A
aby byty one zréwnowazone pod katem skali.
Rys. 3 przedstawia harmonijne zestawienie Rys. 1 Rys. 2

ilustracji z ttami wyréwnanymi do osi (powyzej)
oraz zestawienie ilustracji z ttami przesunigtymi -

dynamicznymi (ponizej).

1.8.5 ILUSTRACJE
Tto: paleta B

Rys. 3

SPIS TRESCI 136




Rys. 1 Ilustracje linearne muszg posiadac

wypetnienie lub tto.

Rys. 2 Jesliilustracja jest kadrowana, tta nie

kadruje sie.

Rys. 3 Ilustracja nie moze by¢ w petni wpisana
w ksztatt tta - elementy ilustracji muszg wystawac

poza nie.

Rys. 4 Tto budujemy wytacznie w oparciu o koto
lub potkole.

Rys. 1 Rys. 3

Rys. 5 W ilustracjach bez linii horyzontu nie
stosujemy potkola.
Rys. 6 Niebieski odcien ciata jest niedozwolony.

Rys. 7 Tto nie jest wyréwnane do osi pionowej.

Rys. 8 Tto jest zbyt duze wzgledem ilustracji

oraz widoczna jest wiecej niz potowa tta.

Rys. & Rys.5 Rys. 6

1.8.5 ILUSTRACJE
Tto: paleta B

Rys. 7 Rys. 8

SPIS TRESCI 137




Rys. 1 Przyktad ilustracj lecie B - bez tta,
1.8.5 ILUSTRACJE ot trzy warianty » e, w tym scona nocna
Tto: paleta B




Rys. 1 Przyktadowe ilustracje w paletach A B
Niedopuszczalne jest wykorzystanie obu palet
I

w jednym materiale.

V.

«(@

1.8.6 ILUSTRACJE
Przyktady 0
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